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FNT Command Tray Management
Voraussetzung: FNT Command Basic

Im Kurs FNT Command Tray Management erlernen Sie das Abbilden eines Trassenverlaufes,
welcher Uber Knoten (z.B. Schachte) flhrt. Schritt fir Schritt wird lhnen das Anlegen und
Verbinden von Knoten an einem Praxisbeispiel nahegebracht. Auch auf das Zuordnen von Kabeln
wird im Kurs detailliert eingegangen.

Inhaltsiiberblick:

Vorstellung eines durchgangigen Praxisbeispiels
Definition der Beschaffenheit von Knoten

Anlegen eines Knotens

Bearbeiten von Knoten im Schachteditor
Zuordnen eines Objektes zu einem Knoten
Anlegen eines Trassensegmentes

Zug zwischen den Knoten anlegen

Auflegen eines neuen Kabels an zwei Patchfeldern

Zuordnung eines Kabels zu einem Trassenverlauf

Kursdauer:

0,5 Tage

Maximale Teilnehmeranzahl pro Training:

8 Personen

Erweiterung der Teilnehmeranzahl auf max. 10 Personen moglich (kostenpflichtig)

Auf das zuvor aufgefihrte Training finden die diesem Angebot beigeflgten , Allgemeine
Vertragsbedingungen der FNT GmbH (FNT) fur die Durchfiihrung von Trainings“ Anwendung:

https://www.fntsoftware.com/informationen/agb
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